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ANTH JAMES FC27 / V1

GAMEPLAY OVERHAUL

01/ HOS GELDINiz

FOOTBALL

FC 27 icin Anth James Gameplay Overhaul'a hos geldiniz.

Bu proje icin gercekten cok heyecanlyim! Calismalarimi biliyorsaniz, oynanisin her zaman
énceligim oldugunu da bilirsiniz. TUM zamanimi ve enerjimi buraya ayiriyorum ve bu yil
heyecanlanmak igin pek cok neden var.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI
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ANTH JAMES FC27 / V1

GAMEPLAY OVERHAUL

01/ HOS GELDINiz

HER SEVDEN ONCE FUTBOL.

Oncelikli amacim, futbol oyunlarina FUTBOLU geri getirmek. Modern futbol oyunlarindaki, 6zellikle de
FC'deki sorunlarin farkindayim. Oynanisin agirlikh olarak ¢evrimici rekabetci kitle i¢in tasarlandigini
¢ok iyi biliyorum.

iste bu yiizden temellere geri dondiim.

V1, tek bir fikir etrafinda tamamen yeni bir oynanis ortami kurmayi amacliyor: FOOTBALL FIRST.

Bu yil her seyi bir adim ileri tasiyoruz; DERINLIK tiim calismalarin merkezinde. Degisiklikler ilk bakista
fark edeceginizin ¢ok 6tesine uzaniyor. Amag, sizi yalnizca bir video oyunu oyuncusu gibi degil,
futbolu anlayan biri gibi diigiinmeye yonelten bir deneyim olusturmak.

Her degisiklik 6zenle geligtirildi, test edildi ve iyilestirildi. Tum pargalarin birlikte nasil ¢alistigina buyuk
onem verildi.

Oynanisa acik fikirle yaklagsmanizi, alismak i¢in kendinize zaman tanimanizi ve farkliliklari
kesfetmenin keyfini gikarmanizi éneriyorum.

HAYDIi BASLAYALIM!

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 04
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GAMEPLAY OVERHAUL

02 / MAG ONCESI HAZIRLIK

OYUN AYARLARI

Maca baslamadan 6nce oyunun dogru yapilandirildigindan emin olmak onemlidir. Amaclanan oynanig
deneyimini elde etmek igin bu ayarlar gereklidir.

MODU YUKLEME

Modu yuklemek igin Ucretsiz FIFA Mod Manager uygulamasina ihtiyaciniz var.

Su anda FIFA Mod Manager Uzerinden modlarla oyunu baslatmak icin FC Live Editor da gerekiyor.
Ayrintilar igin 28. sayfaya bakin.

ICE AKTAR / UYGULA / BASLAT

01/ OYUN TURU

CUSTOM

Kariyer ve Turnuva modlarinda varsayilan ayar Authentic'tir. Bunlari da Custom olarak degistirmeyi
unutmayin.

02 / GERGEKGILIK OZELLIKLERI

ON

Bu ayarin anlamina fazla takilmayin: amag yalnizca oyunun dogru oynanis dosyalarini kullanmasini
saglamak.

03 / GENEL KAYDIRICILAR

UG iSTISNA DISINDA 50 / 50

Asagidaki Ug istisna disinda tim genel kaydiricilar zaten 50 / 50 olarak ayarlanmistir. Bu Ug degisiklik
de sizin igin uygulanmistir; burada yalnizca bilgi amagl gosterilmektedir.

KAYDIRICI KULLANICI CPU
Intercept Error 99 99
Ball Deflection Error el el
GK Deflection Error 99 99

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 05
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ANTH JAMES FC27 / V1

GAMEPLAY OVERHAUL

02 / MAG ONCESI HAZIRLIK

AYARLARI KONTROL EDIN

04 / CPU KAYDIRICILARI HIZLI KONTROL LISTESI

CUSTOM / HEPSI 50 AYAR GEREKLIi DEGER

Tam CPU kaydiricilarini varsayilan deger olan Game Type CUSTOM
50'de tutun. o
Authenticity ON
Kariyer modu varsayilan olarak Tactical kullanir. Features
:afl_ye_r.menusunden ST TEELEL Regular Sliders Zaten ayarland - istisnalar
egistirin. ceeriRE
05/ DIGER ONEMLi AYARLAR MiETEEEE STy BRIEE

Ball Deflection 99/99

AYAR DEGER Error

Difficulty Professional / World Class GK Deflection 99 /99
/ Legendary Error
Weather Effects  OFF CPU Slider CUSTOM - Kariyer dahil
Player-Based ON Preset
Difficulty CPU Sliders HEPSI 50
Attributes CLASSIC Player-Based ON
Competitor OFF Difficulty
Mode Attributes CLASSIC
Competitor OFF
Mode

OYNAMAYA HAZIRSINIZ.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI
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ANTH JAMES FC27 / V1

GAMEPLAY OVERHAUL

02 / MAG ONCESI HAZIRLIK

ONCE STANDALONE. SECENEKLER ALTINA.

Standalone, tek basina eksiksiz bir oynanis modudur. Segenekler ise daha fazla kigisellestirme
isteyenler icin istege bagh ek ayarlardir.

UST / ONCE YUKLENIR

STANDALONE

SECENEK 1

SECENEK 2

SEGENEK 3

ALT / EN SON YUKLENIR
ALTTAKINE ONCELIK VERILIR.

Secenekler Standalone igindeki unsurlari degistirir.

ONCE OYNAYIN. SONRA KiSISELLESTIRIN.

Sectiginiz Standalone'u 6nce oldugu gibi deneyin.

Oynanigi tanidiktan sonra deneyimi tercihlerinize uyarlamak igin segenekleri degerlendirin.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI
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ANTH JAMES FC27 / V1

GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

OYNANIS OZELLIKLERI

Burada, modda olusturulan yeni FOOTBALL FIRST ortaminin ve sahaya ¢iktiginizda bunun ne
anlama geldiginin bir 6zetini bulacaksiniz.

01/ HAREKET YENIDEN ATESLENIYOR ZASPORTS
? II:NthE

IGNITE DONEMINi GERi GETIiRMEK.

V1'in belirleyici atiimlarindan biri, IGNITE déneminin orijinal donuis ve top siirme
animasyonlarini topla hareketin temeline geri getirmek oldu.

FIFA 14, 15 ve 16 donemindeki animasyonlar, oyuncularin topla nasil dondugunun ve top surdigunin
temeli olarak yeniden kullaniliyor. Boylece HyperMotion'in bu alanlardaki etkisi ciddi dlgtide azaltihyor.

Sonug, topla tamamen farkl bir his: yillardir gérilmeyen, yere daha saglam basan bir hareket anlayisi.

Amag, HyperMotion'in igindeki asiriligi, yani "hyper" kismini gikarmak.

Bu, yalnizca animasyon gesitliliginden ¢ok daha fazlasi. Oyunun hissini, gérinimunu ve oynanisini
degistiriyor; topla verdiginiz kararlari da etkiliyor.

Bu alani gelistirmeye ve iyilestirmeye devam edecegdim. Mod ilerledikge daha fazlasi gelecek.

TOPLA BIiRLIKTE DEGIL, TOPUN ETRAFINDA DONUN.

Oyuncular artik topu yapay bicimde kendileriyle suriklemek yerine topun etrafinda dénuyor.

Doénuslerin sonuglari var. Momentum 6nemli. Oyuncular dengelerini dikkate almadan aninda yon
degistiremiyor, vucutlarini bukemiyor veya uygunsuz pozisyonlardan hemen toparlanamiyor. Bu,
animasyonlari yavaslatmak degil; IGNITE tabanli donus ve top stirme temelini yeniden kurmak.

Bu, top surme, topu koruma ve savunmacilara yaklagma bigiminizi kokten degistiriyor. Anlik donugler
ve kaymalarla her sorundan siyrilmak yerine, gerceklige dayanan futbol kararlari vermeniz gerekiyor.
Hareketler yalnizca daha iyi gorunmuyor; ilk andan itibaren daha saglam ve dengeli hissettiriyor.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 08
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GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

01/ HAREKET YENIDEN ATESLENIYOR

DEVAMI

SAGLAM, AMA TEPKISEL.

Amac her seyi yavas ve hantal hale getirmek degil.

Hareket sistemi, yere saglam basan, agirlikh ve dogal bir his sunarken oyundan keyif almak igin
gereken tepki hizini koruyacak sekilde kapsamli bicimde yenilendi. Tum hareketlerde ayaklarin yere
basigi iyilestirildi ve saha ile daha inandirici bir baglanti kuruldu.

Oyuncular pozisyon almak icin vucutlarini artik yapay bicimde bukmuyor veya dengeleri bozuldugunda
aninda toparlanmiyor.

Bireysel yetenek hala énemli. Ust diizey oyuncular daha kontroll(i hareket ederken daha diisiik
yetenekliler de profesyonel futbolcular gibi davranmayi strduriyor.

Bu hareket anlayigi hem iglevsellik hem de estetik dusunulerek gelistirildi. Amag, gecmiste sevdiginiz
futbol oyunlarinin hissini modern bir dokunusla yeniden yakalamak.

HAREKET HAKKINDA BiR NOT

Calismalarimi bilenler, modumda farkli hareket temelleri sundugumu bilir. V1, son derece dikkatli
dengelenmis tek bir hareket temeli getiriyor. Gelistirme strdukge bagka hareket stilleri ve alternatifler
de arastirilacak.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 09
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GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

02/ MUCADELE

HER iKiLi MUCADELE ONEMLI.

V1'in temel odaklarindan biri, hicumcu ile savunmaci arasindaki mucadeleyi yeniden dengelemek
oldu.

Futbol oyunlari yillardir hizi her seyin énune koyuyor. Hiz fazla baskin hale geldiginde diger
mekanikler iglevini yitiriyor ve oyun giderek savunmanin arkasina kogmaya dayaniyor.

Bu micadeleyi dengelemek, hem taktiksel hem de fiziksel bir karsilasma yaratmak igin ¢ok sayida
unsurun dikkatle ayarlanmasini gerektiriyor. Hareket, pozisyon alma, vicut temasi, gug, hiz ve
zamanlama birlikte ¢alismali; her biri kendi rolint oynamali.

Hizh oyuncular hizlarini kullanabilmeli. Glgliu oyuncular vicutlarini kullanabilmeli. Teknik oyuncular
rakibini becerileriyle gegebilmeli. Futbola hayat veren, bu 6zelliklerin micadele iginde nasil etkilestigi.

Her sey hizdan ibaret degil, Mbappé bile futbol oynamak zorunda.

TOPA SAHIP OLMAK iGiN SAVASIN.

Oyuncular artik topa sahip olmak i¢in daha aktif micadele ediyor ve sahanin her yerinde daha fazla
fiziksel gekisme yasaniyor.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 10
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GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

03 / TOP YENIDEN TASARLANDI

TOP ARTIK OZGUR.

Top, oyunun daha badimsiz bir parcasi gibi davranmasi i¢in kapsamli bigimde yeniden islendi.

Oyunculara yapismis ya da énceden belirlenmis sonuglara yapay olarak yonlendirilmis gibi gérinmek
yerine, artik her agsamada daha dogal hareket ediyor ve tepki veriyor. Boylece daha organik ve
Ongorulemez bir oynanis olusuyor.

AGIRLIK, TUTUNMA VE HiS.

Top artik sahada daha fazla agirlik ve belirgin bir hareket hissiyle ilerliyor. Cim Uzerinde bir misket gibi
kaymak yerine yuzeyle daha inandirici etkilesiyor, dogal kiiglik sekmeler ve sigramalar yapiyor.

Topun kavisleri ve falsosu da daha dogal ve tatmin edici. Paslar ile sutlarin ugusu daha inandirici
hissettiriyor.

BOSTA TOPLAR, DOGAL ANLAR.

Bloklar, sekmeler, pas aralari, uzaklastirmalar, top kapmalar ve kafa vuruslari daha dogal ve gesitli
sonugclar Uretmek icin yeniden iglendi.

Bir mUcadeleyi kazanmak, otomatik olarak topa sahip olmak anlamina gelmiyor. Top bosluga
acilabiliyor, ters bir sekme yapabiliyor veya oyuncularin arasinda kalabiliyor. Ortaya ¢ikan ikinci top
mucadeleleri gekismeyi canlh tutuyor.

Uzaklastirmalar da duruma daha fazla bagli. Baski altinda ya da dengesizken bir savunmaci, topu
guvenle uzaga gondermek yerine yalnizca yakin tehlikeyi savusturabiliyor.

HIZLAR YENIDEN AYARLANDI.

Pas ve sut hizlari, farkli durumlarda topun daha gergekgi hizlarla ilerlemesi igin dikkatle dengelendi.

Kisa paslardan sert toplara ve guglu sutlara kadar her hareket, topun ne kadar hizli gitmesi gerektigi
ve genel oynaniga nasil uydugu dugunulerek ayarlandi.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 11
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GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

03 / TOP YENIDEN TASARLANDI

DEVAMI

HER PASIN BiR BAGLAMI VAR.

Paslar artik daha fazla baglamsal derinlik tasiyor. Vicudun tersine pas vermek veya tek pas denemek
daha zor; hareketin gevresindeki kosullar uygulamayi daha fazla etkiliyor.

Vucut pozisyonu, topun yuksekligi ve temas anindaki durum énemli. Pas igin dogru kosullari
olusturmak, kararin bir pargasi haline geliyor.

V1'de bu, her pasin fiziksel kogullara uymasini hedefleyen, hentz nispeten hafif bir uygulama.

SEZGISEL PAS GUCU.

Pas gucu ile topun ylkselmesi arasinda artik daha dogal bir iligki var.

Manuel paslarda digmeye daha uzun basmak topu daha fazla yikseltiyor. Yardimli ve yari yardimli
paslarda mesafe de yorungeyi etkiliyor.

ilhamin bir bélimii, 6zellikle PES olmak tizere klasik futbol oyunlarinin sezgisel pas hissinden geliyor.

ANTH JAMES / KULLANIM KiTAPGIGI 12
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GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

04 / USTALIK DOKUNUSU

YETENEGE GORE TOP KONTROLU.

En buyuk iyilestirmelerden biri, oyuncu yeteneginin top kontroline etkisiyle ilgili.

Onceden, topu daha 6zgiir hale getirmek tiim oyunculari birbirine fazla benzer bigimde
etkileyebiliyordu.

FC27 V1'de topa dokunus, 6nceki yillardan tamamen farkli bir yaklasimla ele alindi.

Ust diizey oyuncular, 6zellikle baski altinda, zor toplari gok daha iyi kontrol edebiliyor. Daha disiik
yetenekliler ise daha fazla zorlaniyor.

Topun hizi, oyuncunun vicut pozisyonu, hareketi ve bireysel yetenegi etkili oluyor. Artik kimi kontrol
ettiginize veya kime kargi oynadiginiza gore farkli dugiinmeniz gerekiyor.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPGIGI 13
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03 / OYNANIS OZELLIKLERI

05 / OYUNCU KARAKTERI

OZELLIKLER YENIDEN SEKILLENDI.

Oyuncu oOzellikleri, birbirine yakin yetenek
araliklarinda bile daha anlamli farkliliklar
yaratmak igin yeniden ayarlandi. Artik ayni ligde
oynayan futbolcular arasindaki farklari
hissedebilmelisiniz.

V1'de odak, agirlikl olarak topsuz o6zelliklerde.

BASKIYI HiSSEDIN.

Baski, performansi daha fazla etkiliyor. Rakibin
yaklasmasi oyuncuyu huzursuz edebiliyor, hata
ihtimalini artirlyor ve hareketleri temiz bicimde
gerceklestirmeyi zorlastiryor.

Sogukkanlilik dnemli. Bu 6zelligi dusuk
oyuncular baski altinda daha ¢ok zorlanirken
yuksek olanlar sakin kalip kontroli korumaya
daha yatkin.

Bu da topun kimde oldugunu, kimin yaklastigini
ve ne zaman pas vermek gerektigini dugsunmek
icin bir neden daha.

Bunu daha ileri tasimak ister misiniz? Pressure
Plus+ secgenedi, presin daha etkili olmasini
isteyenler icin bu sonuglari giglendiriyor.

TOPUN OTESINDE KALITE.

Kalite yalnizca top slirmek, pas vermek veya sut
cekmek degil.

Oyuncularin pozisyon almasini, tehlikeyi fark
etmesini, hareketleri takip etmesini ve
cevresindeki durumlara tepki vermesini de
etkiliyor.

Ust diizey savunmacilar tehlikeyi daha ¢abuk
fark ediyor, markajda daha dikkatli ve
mudahalelerde daha kararl davraniyor.

Daha dusuk yetenekliler ise kullanilabilecek
bosluklar birakmaya veya daha etkisiz tepki
vermeye yatkin.

GERCEKTEN FARKLI TAKIMLAR.

Bu degisiklikler, farkli kalitedeki oyuncular ve
takimlar arasindaki ayrimlari daha belirgin hale
getiriyor.

GuUglu bir takim, 6zellikle top sizde degilken,
zayIf bir takimdan farkli hissettirmeli.

Taktik tarz ve takim yapisi hala onemli, ancak
bireysel yetenegin de buyuk rollu var.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI
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03 / OYNANIS OZELLIKLERI

06 / OYUNUN YAPISI

NEFES ALAN FUTBOL.

Futbolun gergekten futbol gibi gérinmesini ve
davranmasini saglamak, V1'in en buyuk
calismalarindan biri oldu.

Her pozisyon, mesafe ve bosluk; farkli taktik
duzenlerde, oyun evrelerinde ve sahanin her
yerindeki durumlarda dikkatle degerlendirildi.

Bu, yalnizca savunma ¢izgisini oynatmaktan veya
dizilisi degistirmekten ¢ok daha fazlasi.
Oyuncularin topa, takim arkadaslarina ve
rakiplerine gore nasil konumlandigi ve bu
iligkilerin mag ilerledikge nasil degistigiyle ilgili.

Amag, kati ve yapay futboldan uzaklasip takimin
tamaminda daha gergekci mesafeler ve
konumlarla taninabilir futbol yapilari kurmak.

SAVUNMA GiZGiSiNi KORUYUN.

Savunma gizgileri kapsamli bicimde yenilendi.

Onde kurulan savunmalar artik yapay bigimde
orta gizgiye yapismiyor. Daha akillica geri gekilip
orta sahalarin savunmayi korumasina olanak
veren bir tampon alan yaratabiliyor.

Daha gerideki dlizenler de savunmacilarin kendi
kalelerine agir yaklasmasini onlemek igin
dengelendi.

BAGLANTILI SAVUNMA.

Orta saha oyunculari topa ve gevrelerindeki
hareketlere daha dogal tepki veriyor.

Kademe yapabiliyor, yana kayabiliyor, rakibe
cikabiliyor ve savunma hattini
destekleyebiliyorlar.

Kanatlar ve forvetler de takimin savunma
yapisina daha dogal katiliyor; gerektiginde gercek
anlamda modern algak bloklar kurulabiliyor.

AMACA YONELIK PRES.

Pres, farkli taktik dizenler arasinda yeniden
dengelendi.

Ondeki savunma gizgileri daha gigli ve akilli
baski uygulayabilirken gerideki ve dengeli
yaklasimlar takim yapisini korumaya daha ¢ok
onem veriyor.

SAVUNMA CizGiSi HAKKINDA BiR NOT

FC27'nin temel savunma gizgisi davranisi zorluk
seviyesine gore degisiyor. Bu, savunmacilarin
mudahalelerini ve takimlarin farkli tepkiler
vermesini sinirlayabiliyor. V1 énemli iyilestirmeler
getiriyor, ancak bazi kisitlamalar suruyor.

Ayrintilar igin Cizginin Otesinde bolimindeki
"FC27'de savunma gizgisinin davranigi”
basligina, 31. sayfaya bakin.

Amag savunmayi yapay bigimde
guglendirmek degil, savunma davraniglarinin
futbol mantigina uymasini saglamak.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI
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GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

06 / OYUNUN YAPISI

DEVAMI

HUCUM POZISYONLARI.

Ayni anlayis hicum oyununa da uzaniyor.
Oyuncular artik birbirinden kopuk bolgelere bu kadar kati bigcimde ayriimiyor.

Takim arkadaslari arasindaki mesafeler, hUicum boyunca daha baglantili hareket, destek ve katilim
yaratmak igin yeniden islendi.

Takimlarin bir batun olarak hiicum etmesi, herkesin baglantida kalip bir sekilde katki vermesi igin ¢ok
buayuk emek harcandi.

HER ROL UZERINE DUSENI YAPIYOR.

FC 1Q rolleri ve odaklari, kendi kimliklerini kaybetmeden katiligi ve kopuklugu ortadan kaldirip daha
dogal davraniglari tesvik etmek igin kapsamli bicimde yeniden sekillendirildi.

Ornegin:

Bekler hiicum evrelerine daha anlamli katiliyor ve artik orta gizgiye yapisip kalmiyor.
Orta sahalar g¢evrelerindeki oyunculari destekliyor.

Kanatlar taktik sorumluluklarini korurken gelisen oyuna daha dogal tepki veriyor.

Her rol ve odak, takimin batindne nasil katki sagladiginin en kiguk ayrintisina kadar 6zenle ele
alindi.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 16
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GAMEPLAY OVERHAUL

03 / OYNANIS OZELLIKLERI

07/ DIREKLER ARASINDA

KALEDEN CIKIN.

Kaleciler artik bire birlerde hiicumcunun alanini daraltmak igin dogal bigimde kaleden gikiyor.

Durum gerektirdiginde bu tim kaleciler i¢in gecerli.

KARAKTER SAHIBi KALECILER.

Kaleciler, yetenek farklarini daha anlamli hale getirmek icin yeniden dengelendi.

Ortalama kalecilerin olaganustu kurtariglari Ust dizey kalecilerle ayni istikrarda yapma ihtimali daha
disuk.

ANTH JAMES / KULLANIM KIiTAPGCIGI
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TOPU SiZ KAZANIN. OYUNUN SiZziN YERINiZE KAZANMASINI BEKLEMEYiIN.

Top kapma, otomatik sonuglari azaltmak icin yeniden iglendi.

Savunmacilar, pozisyonlari ve zamanlamalari ne olursa olsun sihirli bicimde uzanip topu
kazanamamali.

MUDAHALELER BOSA CIKABILIR.

Cok erken hamle yaparsaniz ya da mucadeleye yanhs yaklagirsaniz hUcumcunun kagma sansi artar.

Zamanlama, pozisyon ve miudahaleye girme karari daha dnemli hale geliyor.

MUCADELEYi YETENEK BELIRLER.

Top kapma, pas arasi ve topu kazanma oyuncunun yetenegine gére degisiyor. Ust diizey
savunmacilar tehlikeyi daha iyi okuyup daha istikrarli kazanirken daha dusuk yetenekliler daha kolay
gegilebiliyor.

DENGE HAKKINDA BiR NOT

Bu, dikkatle dengelenen ve gelistiriimeye devam edecek bir alan. Klguk degisiklikler bile oyunu ciddi
bicimde hicumcuya veya savunmaciya kaydirabilir. Bu etkilesimleri dogru kurmak buyuk 6zen
gerektiriyor.
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DAHA TEHLIKELI BiR RAKIP.

CPU hidcum davranislari daha zorlu ve gesitli bir rakip olusturmak icin yeniden iglendi.

Oyunun Yapisi bolimunde anlatilan hiicum baglantilarina ek olarak CPU, son Ugcte birlik alanda daha
tehlikeli; daha farkli pozisyonlardan tehdit yaratiyor ve hiicumlarini gesitlendirmek icin daha fazla
imkana sahip.

KALITE HUCUMDA DA BELLI OLUR.

Bireysel yetenegin roll biyik. Ust diizey hiicumcular ve giiglii takimlar; daha iyi hareket, karar ve
bitiricilikle daha tehlikeli oluyor.

TOPU ALMAK DAHA ZOR.

CPU oyunculari gevrelerinin ve yaklagan mudahalelerin daha fazla farkinda.

Ozellikle kaliteli futbolcular, topu daha iyi koruyup savunma baskisina daha iyi karsilik verebiliyor.

CPU HUCUMU HAKKINDA BiR NOT

V1 igin somut iyilestirmeler yaptim, ancak bu alana henlz bazi diger alanlar kadar gelistirme zamani
ayirmadim.
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ANINDA DEGISTIRIN.

Yon tuslariyla yapilan taktik degisiklikler artik olagan gecikme olmadan hemen uygulaniyor.

Maca tepki verin ve degisikliklerin devreye girmesini beklemeden anlik ayarlar yapin.

KESFEDECEK DAHA FAZLA ROL.

Onceden gizli olan bazi FC IQ rolleri ve odaklari kullanima agildi. Bdylece taktik diizeninizi
sekillendirmek igin daha fazla segeneginiz var.

POZiSYON ROL ODAK
Kaleci Ball-Playing Keeper Attack
Forvet Roaming Striker Attack
Forvet Roaming Striker Versatile
Kanat False Winger Attack
Kanat False Winger Build-Up

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI 20
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DEVAMI

KAMERA UZERINDE DAHA FAZLA KONTROL.

Standalone, FC25'te bulunup daha sonra kaldirilan bazi kamera ayarlarini da geri getiriyor.

Bunlar oynanis degisikligi degil, ancak sahayi nasil gérdugunuz Uzerinde daha fazla kontrol sagliyor.
Artik oyun i¢i kamera ayarlarinda bulunuyorlar.

KAMERA AYARI ISLEVI

Far Side Focus Oyun sahanin uzak tarafina gectiginde kameranin topa dogru
ne kadar kayacagini belirler. Daha yuksek degerler karsi tac
gizgisinin daha fazlasini goésterir.

Ball Tracking Speed Kameranin topu ne hizla takip ettigini belirler. Anlik takip ile
televizyon yayinina benzeyen daha yumusak, gecikmeli takip
arasinda ayar yapabilirsiniz.

Leading Kameranin hiicum yénutnde oyunun ne kadar ilerisini
g0sterdigini belirler.

Penalty Area Zoom Top rakip ceza sahasina girdiginde kameranin ne kadar
yakinlasacagini belirler.
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SECENEKLER

KENDIi TARZINIZI OLUSTURUN.

Farkinda olsak da olmasak da gergekgi futbolun nasil gériinmesi ve hissettirmesi gerektigine dair
hepimizin kendi yorumu var.

Magclarin suresi kadar basit bir sey bile oyuncu davranislarini, tempoyu ve genel deneyimi algilama
bigiminizi etkileyebilir.
SECENEKLER, oynanisin belirli parcalarini kendi gercekgilik anlayisiniza goére ayarlayip deneyimi

sekillendirmenizi saglar.

ONCE EKSIKSiz DENEYiM.

Oynanigs modum moduler degil. Eksiksiz deneyim icin bir dizi segenegi bir araya getirmeniz
gerekmiyor.

Sectiginiz Standalone bunu zaten sunuyor. Her parca, digerleriyle birlikte galismasi igin dikkatle
gelistirildi ve dengelendi. Segenekler yalnizca belirli unsurlari tercihlerinize uyarlamak igindir. Tiim
secenekler ana Standalone oynanigs modunu gerektirir; tek baslarina kullanilmak lizere
tasarlanmamistir.

Once Standalone'u oldugu gibi deneyimlemenizi, oynanigi tanidiktan sonra segenekleri kesfetmenizi

oneririm.

BUYUYEN BiR KOLEKSiYON.

Onceki mod siirimlerimde, deneyimi ayarlamak igin blylk esneklik sunan yiizlerce ayrintili segenek
bulunuyordu.

Cikistaki secenek sayisi nispeten sinirli, ancak goruglerinizi ve deneyimlerinizi 6grendikce artacak.

Secenekler yalnizca Patreon'daki FULL GAMEPLAY PACKAGE iiyelik diizeyine dahildir.

MEVCUT SECENEKLER

Sonraki sayfalar V1'deki mevcut segenekleri ve her birinin neleri degistirdigini acikliyor.

ONEMLI: FIFA Mod Manager'da sectiginiz segenekleri ana Standalone oynanis modunun ALTINA
yerlestirin. Boylece degisiklikleri uygulanir.
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SECENEK REHBERI

POSITIONING ALTERNATIVE - FINAL THIRD SPACE

Takimlarin ceza sahalarini ana Standalone'dan biraz daha az siki bir blokla savunmasini istiyorsaniz
bu secenegi kullanin.

Ceza sahasi gevresinde oyun kurma, geriye gikarilan paslar ve kombinasyonlar igin daha fazla alan
birakir.

HIGHER PRESSING THRESHOLD OPTION

Standalone'da yogun pres, takimin taktik savunma gizgisi yuksekligi 60 veya listline geldiginde
devreye girer.

Bu secgenek esigi 90 veya listiine yukseltir; yogun presi en agresif taktik dizenlere ayirir.

Magclarda hala ¢ok fazla yogun pres hissediyorsaniz ve bunun yalnizca gergekten bu sekilde
ayarlanan takimlarla sinirli kalmasini istiyorsaniz kullanin.

UYUMLULUK NOTU Higbir Positioning Alternative segenegiyle birlikte kullanilamaz. Positioning

Alternative kullaniyorsaniz onun Higher Pressing Threshold igeren esdeger surumunu segin.

POSITIONING ALTERNATIVE - FINAL THIRD SPACE + HIGHER PRESSING
THRESHOLD

Final Third Space ve Higher Pressing Threshold etkilerini tek secenekte birlestirir.

Takimlar ceza sahasini biraz daha az siki savunur; gevresinde oyun kurma, geriye pas ve
kombinasyon igin daha ¢ok alan kalir. Yogun presin gizgi yuksekligi esigi de 60'tan 90'a c¢ikar.

iki degisikligi de istiyorsaniz yalnizca bu segenegi kullanin. Ayri segeneklerin higbirini
eklemeniz gerekmez.
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SHOT SPEED OPTION - PLUS+

Standalone'a gore biraz daha fazla sut gucu.

Modun gercgekgi sutlarini seviyor ama biraz daha fazla hiz istiyorsaniz veya uzaktan sutlarin fazla
kolay kurtarildigini dusunuyorsaniz kullanin.

SHOT SPEED OPTION - DEFAULT

FC27'nin orijinal sut hizlarina donmek istiyorsaniz kullanin.

Sutlar Standalone'dakinden daha hizl gider.

LOWER-RATED GOALKEEPERS - DEFAULT ABILITY

Standalone, dlisuk puanli kalecilerin performans istikrarini azaltarak tst dizey kalecilerle aralarindaki
farki buyatar.

Bu segenek s6z konusu ayari kaldirir ve disuk puanli kalecileri FC27'nin orijinal yetenek diizeyine
déndurir. Ust diizey kaleciler etkilenmez.

Shot Speed Option - Default ile kullanilmasi onerilir. Standalone'in kaleci dengesi daha yavas
sutlarina goére gelistirildi. Orijinal sut hizlari disuk puanli kalecileri fazla zayif hissettirebilir. Bu iki
secenegdi eslestirmek dengeyi korumaya yardimci olur.

Dusuk puanh kalecilerin daha rekabetgi olmasini tercih ediyorsaniz da iyi bir segimdir.
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BALL SIZE OPTIONS

Standalone, FC27'nin orijinalinden biraz daha kiguk bir top kullanir. Bu bilingli bir tercihtir ve modun
genel dengesinin pargasidir.

Daha buyuk top tercih ediyorsaniz bu segenekler boyutu orijinale dogru artirir. Yalnizca boyut
degisir; ucus, kavis ve dusts ayni kalir.

Size +1: Standalone'a gore neredeyse fark edilmeyen bir artis.
Size +2: biraz daha buyuk.

Size +3: belirgin bicimde daha buyuk.

Size +4: orijinal boyuta yakin.

Default: FC27'nin orijinal top boyutu.

PRESSURE PLUS+

Standalone zaten yenilenmis bir baski sistemi iceriyor. Pressure Plus+ bunu daha ileri bir dizeye
tasiyor.

Yogun pres, oyuncularin gergekten bas etmesi gereken bir seye donusuyor. Baskiyl daha erken
hissedip daha fazla etkileniyorlar; pres yapan takimlar daha ¢ok hata ve acele karar olusturabiliyor.

En iyi oyuncular sogukkanli kalabiliyor, ancak ligin bayuk bolimu baskiyi hissedecek.

Bu alan hala gelistirme asamasinda; lUzerinde galismaya ve iyilestirmeye devam edecegim.
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CPU OPTION - PATIENT PLAY PLUS+

CPU hicumunda daha sabirli ve dlgull bir yaklasim istiyorsaniz bu segenegi kullanin.

Takimlar ileri gitmek icin daha fazla zaman ayirir; agiklik ararken orta saha kombinasyonlari ve destek
paslariyla topu tutar.

CPU hala tehdit yaratmak ister, ancak topu korumaya ve hiicum anini segmeye daha gok énem verir.
Topu geri almak zorlasabilir; bu da dizenli kalmanizi ve pres anlarini segmenizi tesvik eder.

ATTACKING RUNS - MORE SELECTIVE

Daha sakin ve duzenli hicum hareketleri istiyorsaniz bu segenegi kullanin.
Oyuncular ileri kogularin zamanini daha segici belirler ve daha sakin bir hicum yapisi olusur.

Standalone'daki kosular tercihinize gore fazla sik veya karmasik geliyorsa daha o6lc¢ilu bir alternatif
sunar.

UYUMLULUK NOTU CPU Option - Patient Play Plus+ ile birlikte kullanmayin. Patient Play Plus+ bu

hicum kosusu ayarlarinin daha guglu bir uygulamasini zaten igerir.

JOCKEY SPEED - SLOWER OPTION

Ana Standalone'daki kontrolli savunma hareketini (jockey) biraz hizli buluyorsaniz kullanin.
Hizi bir miktar azaltarak pozisyon alirken ve hiicumcuyu karsilarken daha saglam bir his verir.

Oyunu sizin igin fazla kolaylastirirsa segenegi kaldirin ve Standalone'in jockey dengesine
doniin.
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Bu bolim, modun nasil galistigini, neleri goz 6nunde bulundurmaniz gerektigini ve deneyimden nasil
daha fazla yararlanacaginizi anlamaniz i¢in ek ayrintilar ve 6nemli baglam sunar.

MODA NASIL ERISEBILIRIM?

Modum Patreon Uzerinden indirilebilir. Desteginiz, oynanigi sizin i¢in gelistirmeye devam etmek tzere
gerekli zamani yeniden ayirabilmemi saglyor.

iki Uyelik diizeyi arasindan segim yapabilirsiniz:

STANDALONES ONLY

Ek secenekler olmadan ana Standalone oynanis modunu isteyenler igin.

FULL GAMEPLAY PACKAGE

Standalone'lari ve tum oynanis segeneklerini igerir. Gelistirme ilerledikge segcenek koleksiyonunun
onemli 6lgide buyimeye devam edecedini unutmayin.

Bazi kigilerin modlara Patreon Uzerinden erisme konusunda ¢ekinceleri oldugunu biliyorum ve bu
endiseleri birgok agidan anliyorum.

Ancak oynanig, oyunun tim yasam dongusu boyunca her gun saatlerce Uzerinde galistigim bir alan.
Bir haftada hazirlayip sonra slrekli 6deme istedigim bir sey degil. Size oynanisin sunabilecegi en iyiyi
vermek igin surekli gelistiriyor, test ediyor ve iyilestiriyorum.

Gergek su ki, comert desteginiz olmasa bu mod bugunkl dizeyinde var olamazdi.
Bunu mumkiun kildiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Web sitemi ziyaret edin / Patreon lizerinden katilin
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MODLARI BASLATMA.

Modu baglatmak i¢in FIFA Mod Manager gerekir. Her zaman en guncel surumu kullanin.

ice aktarma sorunu yasarsaniz 6nce Mod Manager siriminiizi kontrol edin. Sorunun nedeni cogu
zaman eski bir surumdur.

Gulncel surim( buradan indirebilirsiniz: FIFA Mod Manager.

FC LIVE EDITOR GEREKLI

FIFA Mod Manager, su anda modlar uygulanmig halde oyunu baslatmak igin FC Live Editor
gerektiriyor. Bu, benim oynanig modumla ilgili degil; FIFA Mod Manager tUzerinden modlari
baslatmanin mevcut surecinin bir parcasi.

Her yeni Live Editor surimu, yedi gunlik erken erisim ddoneminden sonra Ucretsiz oluyor.

FC Live Editor indirme baglantisi: patreon.com/cw/xAranaktu

MOD UYUMLULUGU VE SIRALAMA.

Modum yalnizca oynanigi degistirir; bu nedenle oynanigi etkilemeyen diger modlarla uyumludur.
Bagka oynanis modlarini benimkiyle birlikte kullanmayin.

Diger mod tirlerine gore siralama genellikle 5nemli degildir. istisna, éncelik almalari igin oynanis
modumun ALTINDA bulunmasi gereken kale agi modlaridir.

Oynanis seceneklerimde de siralama 6nemlidir. Oncelik alip degisikliklerini uygulamalari igin ana
Standalone'in ALTINDA yer almalari gerekir.

SECENEKLERIN NE YAPTIGINI NASIL OGRENIRIM?

Bu kitapgik mevcut segeneklerin agiklamalarini igerir.

FIFA Mod Manager'da da okuyabilirsiniz. Modu secip Description sekmesini agin; neleri degistirdigini

ve oynanisi nasil etkiledigini gorin.

Secgenekleri uygulamadan 6nce agiklamalarini okuyun. Yalnizca adina bakarak iglevini bildiginizi
varsaymayin.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI
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YENI BiR YAKLASIM OGRENMEYE AGIK OLUN.

Her mekanigin orijinal FC ile ayni ¢alismasini bekliyorsaniz sasiracaksiniz.

Modum yuzeysel unsurlari degistirmekten daha ileri gidiyor. Daha iddial bir hedefi var ve yeni bir
oynama bigimini 6grenmeye agik olmanizi oneriyorum.

Bazi unsurlar hatirladiginiz kadar hizli tepki vermeyebilir veya tam olarak ayni sekilde ¢alismayabilir.
Bu, otomatik olarak bir seyin bozuk oldugu anlamina gelmez. Alismak ve mekaniklerin artik nasil
birlikte galistigini anlamak igin kendinize zaman verin.

Cozumlerin bir yerden gelmesi gerekiyor ve her kararin bir nedeni var. Bazen belirli bir hareket icin
varligindan bile haberdar olmadiginiz bir komutu kullanmaniz gerekebilir.

Unutmayin, her sey derinlikle ilgili!

. -
TR A

dZivaAEL.
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BIiRE BIR SAVUNMA SISTEMiNi ANLAMAK.

FC oynanisina yeniyseniz savunma baglangicta tuhaf gelebilir. Deneyimi bir kenara atmadan 6nce
sistemi anlamak onemlidir.

Bire bir sistemini anlamak ve etkisini azaltmak icin yillarca gcaligstim. Artik eskisine gore ¢ok daha az
etkili, ancak 6zellikle kendi takiminizi kontrol ederken ne yaptigini anlamak hala énemli.

FIFA 20 ile gelen bire bir savunma sistemi, savunmanin isleyisini kokten degistirdi.

Savunmayi daha manuel hale getirmek icin tasarlanmig temel bir topsuz mekanik. Tamamen yapay
zeka kontrolli takim arkadaglarina guvenmek yerine size daha fazla sorumluluk verir.

Ozetle sistem, bir savunmacinin topu tasiyan oyuncuya aktif bicimde ¢cikmasini tesvik eder. Cevredeki
savunmacilar ise otomatik yaklagmak yerine konumlarini korumaya yatkindir.

Bu, hem KULLANICI hem CPU savunmasini etkiler; ancak genellikle siz savunurken daha belirgin
hissedilir.

V1'de savunmaya katilimi, takipleri ve pozisyon almayi gelistirmek igin dnemli degisiklikler yaptim.

Yine de temel bire bir sistemi FC27'nin parcasi olmaya devam ediyor.

BU SiziN iCIN NE ANLAMA GELIYOR?

Savunmada aktif rol almalisiniz. Oyuncu degistirmek, savunmacilari elle konumlandirmak, pas
yollarini kapatmak ve bir oyuncuyu kademeye yerlestirirken ikinci oyuncu presini kullanmak deneyimin
onemli parcalari.

Kontrol etmediginiz oyuncular diziliglerine donebilir veya pasif gorunebilir. Bu yalnizca "aptal yapay
zeka@" degil; anlamaniz ve kullanmayi 6grenmeniz gereken bir mekanik.

Zamanla bu kararlar aligkanlik haline gelir. EK sorumlulugu sevmeye bile baslayabilirsiniz.

Yapay zekanin her savunma durumunu otomatik ¢ézmesini beklemek yerine hareketleri 5ngérmek,
tehlikeyi fark etmek ve dogru savunma kararlari vermek karsiligini bulur.

OYUNU OKUYUN. YALNIZCA TOPUN PESINDEN KOSMAYIN.
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FC27'DE SAVUNMA GizZGiSiNiN DAVRANISI.

World Class ve Legendary'de, savunma hatlarinin fazla duz kaldigi, savunmacilarin rakibe ¢ikmak
veya hicum kosularini takip etmek igin ¢izgiyi terk etmeye isteksiz oldugu temel bir davranis
belirledim.

Bunun, yuksek zorluklarda micadeleyi artirmak igin EA tarafindan bilingli segilmis bir tarz olabilecegini
dusunuayorum. Ancak her zaman dogal futbol mantigini yansitmiyor.

Davranisi dengelemek icin dnemli degisiklikler yaptim; savunmacilarin tepkileri, midahaleleri ve takim
seklini korumasi ciddi bigcimde iyilesti. Belirgin fark géreceksiniz, ancak bazi temel sinirlamalar
suruyor.

Bu kisitlamalar, takimlar arasinda net farklar yaratmayi da zorlastiriyor. Daha fazla bireysellik ortaya
cikarmak icin galistim, fakat ortak savunma ¢izgisi davranisi bazi durumlarda farkli tepkileri hala
sinirlayabiliyor.

Sorunu EA'ya dogrudan da ilettim. Gelecekte daha temelden ele alinabilmesini umuyorum.

iiging bicimde, Professional ayni savunma gizgisi kisitlamalarini tagimiyor. Savunmacilar gizgiden
cikmaya, rakibe midahale etmeye ve hucum hareketlerine tepki vermeye daha yatkin.

Bu nedenle, o 6zglrligu korurken Professional'i olabildigince zorlu yapmak igin yogun ¢alistim. Yine
de Legendary'nin genel zorluguna tam ulagmiyor.

Sonug olarak World Class ve Legendary, belirgin bigimde iyilestiriimis savunma pozisyonlariyla daha
blyUk bir zorluk sunuyor. Professional ise gizgi davranigi i¢cin daha az kisitli bir temel saghyor.

Aradiginiz deneyime gore her iki yaklagim da gecgerli.
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TAKTIK AYARLARINIZI UNUTMAYIN.

AYRINTILAR ONEMLI.

Hareket ve pozisyon alma daha dogal, ancak taktik ayarlarinizin ayrintilari hala énemli.

Bir oyuncu istediginiz yerde degilse hem FC IQ rolinu ve odagini hem de Team Management igindeki
takim taktigini kontrol edin.

Her iki sistem de daha dogal ve daha az kati davranislar igin yeniden islendi; ayrinti dizeyi ise hi¢
olmadidi kadar yiksek. Takim sekli ve magin gérunimu, ayarlara gore ¢ok farkli olabilir.

Ayrintilar g6z ardi etmeyin: taktiklerinizin takiminizin nasil oynamasini istediginizi
yansittigindan emin olun.
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GECICi HIZ ARTISLARI.

EA SPORTS FC zaman zaman gorunurde rastgele hizlanabilir veya yavaslayabilir. Bu, oyunun uzun
suredir var olan bir 6zelligidir; oynanigs modundan kaynaklanmaz.

Oldugunda tim oyun alisiimadik derecede hizli gelebilir. Hareketler, animasyonlar, tepkiler,
carpismalar ve genel oynanis sanki birden turbo etkisine girmis gibi hissedilebilir.

lyi haber mi? Dengelenecek ve normale dénecek. Bazen birkac saat, bazen de birkag giin siirebilir.

Modu yeni ylklediyseniz, 6zellikle her sey aniden ¢ok hizli geldiyse, amaglanan oynanis hizini
degerlendirmeden 6nce bunu aklinizda tutun.

V1'de bu dalgalanmalari yonetilebilir tutmak igin yogun ¢alistim. Bazi oturumlar digerlerinden hizli
veya yavas hissettirse de oynanis her iki durumda da nispeten dogal kalmali.

Duyduklariniza ragmen bunu dizelten sihirli bir oyun hizi dugmesi yok. Bazilarinin gizli bir dizeltmeye
bagladigi sey, yalnizca hiz ve hizlanma kaydiricilarinin degistiriimesinin etkisi.

Ne yazik ki garantili bir cozim yok. Ama bana glvenin, gegecek.
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KAYDIRICILARI DEGISTIRMEK.

Bu kitapgik boyunca goérdugunuz gibi oynanisin pek ¢ok unsuru son derece hassas bir dengeye sahip.

Bu yuzden her zaman oOnerilen kaydirici ayarlarina bagli kalmanizi tavsiye ediyorum.
Yine de bazi seyleri tercihlerinize gore degistirmek isteyebilecegdinizi anliyorum.

Bu tamamen normal!

Pas hizlari, top yukseklikleri veya sut hizlari gibi bazi ayarlar, genel denge uzerinde gogunlukla buyuk

bir etki yaratmaz.

Daha dikkatli olmanizi 6nerdigim alanlar hiz, hizlanma, top siirme ve pozisyon alma. Bunlar dikkatle

dengelenmis ¢ok sayida baglantili davranis icerdiginden 6zellikle hassas.

Fauller, oyun kurma ve sut davraniglariyla ilgili CPU kaydiricilarini 6zgurce deneyebilirsiniz;
bunlar tercihlerinize gore ayarlayabilirsiniz.

Ancak davraniglarla ilgili birgcok alanda zaten degisiklik yaptigimi unutmayin. Ayarlari modla kendi
deneyiminize gore yapin; orijinal FC'nin nasil oynandigina iliskin varsayimlara gore degil.

Bunun farkindaysaniz ve degisikliklerin sorumlulugunu almaktan memnunsaniz segim tamamen sizin.

EA'NIN AUTHENTIC KAYDIRICILARI HAKKINDA

Modum, EA'nin Authentic kaydiricilarini kendi oynanisimin gerektirdigi ayarlara uyarlar. EA'nin
Authentic oynanisina donmek istiyorsaniz modumu kaldirmaniz yeterli.

ANTH JAMES / KULLANIM KITAPCIGI

34



> _
L=

—

\

ANTH JAMES FC27 / V1

GAMEPLAY OVERHAUL

05/ C}iZGiNiN OTESINDE
CIZGININ OTESINDE
EK BILGILER

BASLANGIC, SON DEGIL.

V1, bu yeni oynanis ortamindaki ilk bir aylik galismayi bir araya getiriyor. Henuz ele alamadigim
alanlar var; fiziksel mucadele, zorluk ve farklilagsmaya ¢ok daha fazla derinlik eklenecek. Mod Uzerinde
her giin calisiyorum. Bu baglangi¢, son degil.

KENDIi TARZINIZDA GERGEKGILIK.

Modumun slogani her zaman "kendi tarzinizda gergekgilik" oldu. Calismalarimi bilenler, farkliliklara
ve herkesin kendi futbol yorumuna alan agmaya ne kadar 6nem verdigimi bilir.

Neyin daha hizli, daha yavas veya farkli olmasi gerektigi konusunda gorus ayriliklari olacagini
biliyorum. Bu tamamen normal. Yalnizca gelistirmem i¢in zaman ve buyiik resmi gormek icin biraz
mesafe istiyorum.

Unsurlar birbirine bagl ve mekanikler onemli. Her degisiklik oynanisin butunu iginde anlamli olmali; bu

konuda size her zaman durust olacagim.

KUSURSUZLUK DEGIL, SUREG.

Bu dosyalarda yedi yil ve binlerce saat gecirdikten sonra, oynanigin her zaman basit veya dogrusal
olmadigini 6grendim. Dosya adi bir seyi dusundurtrken saha bagka bir sey gosterebilir. Bir davranisi
degistirmek birka¢ baska davranisi etkileyebilir.

Hicbir zaman kusursuzluk iddiasinda bulunmuyorum. Orijinal oynanigsin eksiklerini biliyorum ama bana
gore FC BU haliyle orijinal FC'ye hi¢ benzemiyor. Calismam ayrintili ve somut. Sdylediklerimi,
sahada gergekten gozlemleyebildigim degisikliklere dayandiriyorum.

Klasikleri ben de seviyorum, ancak bu deneyimin agik fikirle yaklasiimayi hak ettigine igtenlikle
inaniyorum. Farklari kesfetmek ve size uygun olani bulmak i¢in kendinize zaman verin.

Ustelik daha yeni bashyoruz!
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